— Guerrier de Tzeentch ~

ﬁe.vcrigﬁon ;

Les Guerriers de Tzeenteh sont des individus 7m’ 7m’ﬁ‘enf leurs attaches four se dévouer comp/éfemenf au Diew du Chaos Tzeenteh,
s sont étroitement liés G leur dieu, ce que montre bien I carmfaﬁan de leur corps. RBien qu 7ls se soient voués au service du Dieu du
Cﬁm{gemem‘, ils conservent une pmﬂﬁe de leur souvenir ef de leur identits, [ 'o@’ecﬁ}[&/’ un Guerrier de Tzeentch est d obtenir le rang
de Cﬁam/aian of de /aoﬂ'é&[er sa propre suite de combattants afin d. accampﬁr les méfaits les /a/w’ sombres au nom de [Architects du
Destin,

Profil’ Y’rinci/m/ |

+107% - +107% +107% +107% - +10% -

Comge’fencey :

Nom PC | CA Nom PC | CA
Commandement Orientation
Confusion Bestiale (3 fois / jour]) (test sous FX) * Perception
Equitation Pistage
Fouille Suin des animauy
Intimidation Survie

f//wgue (norse, Kmyan ou ﬁm’g )

o - gagnée lors de a cérémonie de [assage G la nouvelle carricre (nécessite 100 XP par Compe’fence}

Talents :
Nom Nom
Coupy forécis Maitrise (un type A'wrmes au choix)
Coupy pm}mnﬁ' Sens de ('ovientation

Dotations:  Armure lourde (armure de p/m/uey], f/e’au d armes, arme 4 deux mains oulance de cavalerie, arme 4 une main of
houclier

Aceés : Cultiste de Tzeentch

ﬂééoucﬁe’s : Chevalier de Tzeentch, Vitéran, Cﬁﬂmﬁiﬂn, Bourreau

Sgécia/: Seuls les cullistes de Tzeentch @ﬂm‘ au moins une mutation ﬁem/em‘ye tourner vers cette carriére

Dloan : Guerrier de Tzeentch => Chevalier de Tzeentch = lepimnf Cﬁﬂmﬁion de Tzeentch = Cﬁampion de Tzeentch
Coiit : 3000 XP (1500 XP de caractéristiques ; (500 XP de compétences/ talents si tout est (oris] = depuis un perso vierge en

mmcférij‘ficiuey



— Chevalier de Tzeentch ~
ﬁe.vcrigﬁon :

Les Chevaliers de Tzeentch sont des Guerriers de Tzeentch qui ont si bien servi leur maitre ( cﬁef de culte, Cﬁampion de Tzeentch)
qu ils ont été récompensés four leurs efforts e;(ce/)ﬁonneﬁ', Bien sir ce n'est pour eux qu une étape, car leur O@Bcﬁf est d'étre
Cﬁam/oion of de ne /a/m' f/é/aemﬁﬂe de frersonne, excepté de leur Dieu. En contrepartie de cette [prromotion, les Chevaliers de Tzeentch
commencent a oublier de peﬁfy Aétails de leur pm'yé. 9s /)em/enfye mp/)e/e;ﬂ A'événements essentiels, mais rarement de détails ﬁre’ciy
au sujet de  gens ou de lieuy, sauf's'ils revétent une impuortance certaine,

Profil ?ﬁnci/m/ |

Comgéfence: :
Nom PC | CA Nom ?C | CA

Commandement Intimidation
Connm}mnceyﬂéném/ey (Norsca) fﬂnjﬂje mystique ( /émoniﬂque )

Ez]m’ =4 Nﬂw’ﬂﬂ e L'myue ( /ﬂry@e sombre, norse, émyan ou

ﬁmy]
Esquive Perception
Faveur de Tzeentch (3 ][oiy/jour] (test sous FM) * Ky o

+10% CC, Fou E ﬁemfam‘ 6 rounds

b j@néﬂ lors de la cévémonie de fpassage a lo nouvelle carrizre (nécessite 100 XP par Comfﬂéfence]

Talents :
Nom Nom
Dur a Cuire Maitrise (un type d'armes au choix)
Elu du Chaos Menagont

Dotations:  Armure lourde (armure de /,'/ﬂques'], ][/e'ﬂu d armes, arme 4 f/eu)( mains oulance de cm/a/erie, arme a une main et
houclier

Accés : Guerrier de Tzeentch

Débouchés : Flspimnf cﬁamp;’on de Tzeentch (1 emprise de Tzcentoh est trop profonde pour choisir une autre voie)

M Pour devenir Chevalier de Tzeentch, le [ersonnage doit avoir j@né au moins une récomﬁeme du Chaos

% Guerrier de Tzeentch => Chevalier de Tzeentch => Aspirant Cﬁﬂmﬁion de Tzeentch => Cﬁﬂmﬁion de Tzeentch

% 2300 XP Min (1400 XP de mmcfériyﬁquey 1900 XPde compéfenca’/ talents) ~ pépm‘y un Guerrier de Tzoentch
ayant pris Equitation ~ 2800 XP Max (1400 X P de carac.; 1400 XP de c/tsi tout est ﬁrij']



- Flf/?imnf cﬁampion de Tzeentch ~

ﬂeycﬁﬁﬁan :

Le statut d' Fbpimnf cﬁmmﬁion est souvent e mieux que /Jm’mnf ey)érer les Guerriers de Tzeenteh, car la /,'/upmﬂf /éﬁm’s‘enf
rarement ce jm&/e avancé, La raison en est J'imp/e : les Cﬁam/aiam’ de Tzeentch éliminent tous ceux qu ils considérent comme leurs
rivaux, massacrant tout Flsf)imnf cﬁamf)ion frour assurer leur /)e'renm'fe’ G la téte de leurs armées, Par com’e’ziuem‘, bien des
Aspirants cﬁam/,'iam' évitent ou fuient les Cﬁampiam' fpour fonder leur [rrofere troupe. Malheureusement, cetfe avancée sous [ éﬂi/e
de Tzeenteh brouille lour fassé orl’gl’ne/ et ils commencent 4 s'enfoncer dans le Chaos, I ne se souviennent que des détails les p/m'
/aerﬁnenfy de leur [assé et éeaucau/a assument une nouvelle identits fpour rem/a/acer celle qu ils ont /am/ue,

Profil ?ﬁnci/m/ |

Comgéfence: :

Nom PC | cA Nom PC | CA
Commandement Langage mystique (e /émoniﬂque]
Connm}mnceyjéném/ey (deuy au choix) Langue (trois au choix)
T.cim'fﬂﬁon on Nﬂl/iﬂﬂﬁon %rce/;ﬁon
Esquive Survie

Intimidation

" ﬂ@ne’e lors de n cérémonie de [assage 4 I nouvelle carritre (nécessite 100 X7 par Compe’fence}

Talents :
Nom Nom
Grand Voyageur Maitrise (deux types A'armes au choix)
Guerrier né Sang ~froid
Guerrier ?rénéﬁqwe (mutation) * ﬁféﬁorfaﬁon (mutation)

Dotations:  Armure lourde (armure de p/m/uey], f/e’au d armes, arme 4 deux mains oulance de cavalerie, arme 4 une main of
houchier, o@bf magique, 2040 ﬁﬁycifa/ey

Accés : Cheyalier de Tzeentch

Débouchés : Cﬁam/n’on de Tzeentch ( (emprise de Tzeentch est trop frrofonde pour choisir une autre voie)

Sﬂe’cia/: Pour devenir Aspirant cﬁampian de Tzeentch, le fpersonnage doit avoir ' Gagné au moins deux récompenses du

Chaos
Dloan : Guerrier de Tzeentch => Chevalier de Tzeentch = lepimnf Cﬁﬂmpion de Tzeentch = Cﬁﬂmpion de Tzeentzh
Coiit : 2500 XP Min (1400 XP de caractéristiques ; 1100 XP de com/;éfencex/ talents) - depuis un Chevalier de Tzeentch ~

3200 XP Max (1400 XP de carac.; 1800 XP de c/tsi tout est pris)



= Cﬁampion de Tzeentoh ~
ﬁe.vcrigﬁon :

Les Cﬁmmp;’om de Tzeentch com/)fenf farmi /eyﬂuerm’em' les p/m' redoutés du Vieux Monde. Qotés de ﬁw’ymnfey armes et ﬁmfe’ és
far leur é/mfahémafaire armure du Chaos, ils /aem/enf résister auy fires aﬁaquey et vaincre [resque n 'im/aorfe c;ue/ adversaire. 9l
a@@enf des frouﬁey et pem/enf sallier 4 des seigneurs de guerre p/m' pm’ﬂwnﬁ' si la situation [ exige. Etant donné que ce sont les
ennemis jurés de toute civilisation, les Cﬁam/aiam‘ sont raves, mais ceux qui ont atteint ce rang sont assurément pmkmnfj‘. s n'ont
avcun souvenir de leur [rawssé, fout entier consumés par la [uissance du Chaos qui coule dans leurs veines. 9ls prennem‘ un nouveay
nom et une nouvelle identits four remp/ﬂce;ﬂ celle qu ils ont pem/ue, Ne sont fas rares les Cﬁam/oiom’ qui ont massacré leur [ropre
fami//e sans le savoir.

Profil’ Y’rinci/m/ |

Comgéz‘encey :

Nom PC | CA Nom PC CA
Connm}mnceyﬂénéméy (trois au choix) Langage mystique (c a/émaniﬂque}
Esquive Langue (. e au choix)

" gagnée lors de ln cérémonie de passage a la nouvelle carrire (nécessite 100 XP par Compétence)
Talents :
Nom Nom
Bras mu/ﬁp/ej' (mutation) *=> A +1, E: +10% Sans freur
E/oquence Sens aiquisés
Force accrue Sociahle
Pseudo-démon (mutation) *=> Vol et Vision nocturne Sur ses ﬂﬂm@y
Reésistance accrue Troublant
ﬁompu au Chaos

Dotations :  Armure du Chaos, arme m&gigue, 0@]%‘ m&yig;ue, fmuﬁe de querriers

Accés : Aspirant cﬁamp;’on de Tzeentch

Débouchés : Cﬁampion exalté de Tzeentch ( (emprise de Tzeentch est trop profonde pour choisir une autre voie)

M Pour devenir Cﬁﬂmpion de Tzeentch, le [personnage doit avoir ' gagné au moins trois récompenses du Chaos

Dloan : Guerrier de Tzeentch => Chevalier de Tzeentch => primm‘ Cﬁﬂmﬁiﬂn de Tzeentch = Cﬁﬂmpion de Tzeentch
Coiit : 2800 XP Min (1200 XP de mmcfém’yﬁquey; 1600 XP de com/;e'fencey/ talents) - depuis un Aspirant Champion de

Taeentoh - 3000 XP May (1200 XP de carac.; 1500 XP de o/t i tout est pris)



